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Mit den Schoool Games haben Kinder mit Behinderung in Tirol die Möglichkeit sich im 

Rahmen eines Schulwettkampfes zu messen  

 

Termin: 12.03.2024  

Zeit: Ab 9.00Uhr bis ca. 13.00Uhr (Eintreffen ab 8.45 Uhr)  

Ort: Landessportzentrum Innsbruck (Olympiastraße 10a, 6020 IBK)  

Zielgruppe: Schüler*innen mit einer Behinderung 

Alter:  5.-9. Schulstufe   

 

Anmeldeschluss: 16.02.2024 

 

Bewerbe:  

Boccia:  Teambewerb (3 gegen 3) 

Fußball: Teambewerb (5 gegen 5)  

Tischtennis: Einzelbewerb -Stehend und Sitzend 

Showdown: Einzelbewerb für blinde und sehbehinderte Schüler*innen 

Jede*r Schüler*in kann nur in einer Sportart antreten! 

 

Wir freuen uns wieder auf zahlreiche Anmeldungen und einen gemeinsamen Vormit-

tag mit viel Spaß und Sport! 

Infos: Schoool Games - Österreichischer Behindertensportverband (ÖBSV) (obsv.at)‘ 

Anhang: Spielregeln, Anmeldeformulare  

Durchführung und Kontakt: Tiroler Behindertensportverband  

Vanessa Zehrfeld Tel: +49 15784774671 Mail: zehrfeld@obsv.at  
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Liebe Schulen, Lehrer*innen und Betreuer*innen,  

 

Wir möchten euch hiermit ganz herzlich zu den ersten Schoool Games einladen und wür-

den uns freuen, wenn ihr mit euren Schüler*innen in einzelnen Bewerben teilnehmt!  

Diese Mappe enthält:  

*Spielregeln für jede Sportart (Fußball, Boccia, Tischtennis und Showdown) 

*Anmeldelisten für jede Sportart (diese bitte selbstständig vervielfältigen!)  

 

Gerne kommen wir vorab zu euch um die Sportarten vorzustellen und so das Training zu 

erleichtern!  

Für sämtliche Rückfragen stehen wir gerne zur Verfügung!  

 

Durchführung und Kontakt: Tiroler Behindertensportverband  

Vanessa Zehrfeld Tel: +49 15784774671 Mail: zehrfeld@obsv.at 

 

Wir freuen uns wieder auf zahlreiche Anmeldungen und einen gemeinsamen Vormit-

tag mit viel Spaß und Sport! 

Infos: Schoool Games - Österreichischer Behindertensportverband (ÖBSV) (obsv.at)‘ 

 



   

  

 

 

 

 

Anmeldung Fußball 5. und 6. Schulstufe  
(maximal 10 Spieler*innen/ Team) 

 

Schule  

Kontaktperson 
Vor- und Nachname: 

 
Tel: 

 
E-Mail: 

 

Nr. Nachname Vorname m/w Schulstufe Größe Shirt Anmerkung 

1.       
 

2.       
 

3.       
 

4.       
 

5.       
 

6.       
 

7.       
 

8.       
 

9.       
 

10.       

 
Mit der Anmeldung wird bestätigt, dass eine Einverständniserklärung von Teilnehmenden/Eltern/Erziehungsberechtigten betreffend die Verwendung von 
personenbezogenen Daten vorliegt. Dies umfasst auch die Verwendung der im Rahmen der Veranstaltung aufgenommenen Fotos für die Öffentlichkeitsarbeit der 
Schule, der Bildungsdirektion und des ÖBSV (vgl. Beiblatt DSGVO für Schoool Games unter DSGVO). 
 
 
              
              __________________________________________ 
                Unterschrift Lehrperson 



 

   

  

 

 

Anmeldung Fußball 7. – 9. Schulstufe 
(maximal 10 Spieler*innen/ Team) 

 

Schule  

Kontaktperson 
Vor- und Nachname: 

 
Tel: 

 
E-Mail: 

 

Nr. Nachname Vorname m/w Schulstufe Größe Shirt Anmerkung 

1.       
 

2.       
 

3.       
 

4.       
 

5.       
 

6.       
 

7.       
 

8.       
 

9.       
 

10.       

 
Mit der Anmeldung wird bestätigt, dass eine Einverständniserklärung von Teilnehmenden/Eltern/Erziehungsberechtigten betreffend die Verwendung von 
personenbezogenen Daten vorliegt. Dies umfasst auch die Verwendung der im Rahmen der Veranstaltung aufgenommenen Fotos für die Öffentlichkeitsarbeit der 
Schule, der Bildungsdirektion und des ÖBSV (vgl. Beiblatt DSGVO für Schoool Games unter DSGVO 
              
              __________________________________________ 
                Unterschrift Lehrperson 
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 Spielregeln Fußball 

 
 Allgemeines  

• Pro Team sind bis zu 10 Spielerinnen möglich  

• Anzahl der Feldspielerinnen und Spielmodus richtet sich nach der Anzahl der Anmeldun-
gen.  

• Je 2 bis 3 Bewerbe für 5. bis 6. Schulstufe, 7. bis 9. Schulstufe (wenn genügend Anmel-
dungen).  

 
Spielablauf  

• Gespielt wird nach den offiziellen FIFA Regeln, mit folgenden Ausnahmen:  

• Es darf beliebig oft gewechselt werden  

• Kein Abseits  

• Seiteneinwürfe werden mit dem Fuß gespielt  

• Abstoß muss vom Tormann bzw. der Torfrau mit der Hand ausgeführt werden  

• Es werden nur gelbe und rote Karten (keine blaue Karte) vergeben  

• Bei einer roten Karte muss die bestrafte Spielerin 1 Spiel pausieren  

• Strafstoß wird vom markierten Strafstoßpunkt an der 5m-Linie ausgeführt  

 
Wertung  

• Sieg: 3 Punkte  

• Unentschieden: 1 Punkt  

• Niederlage: 0 Punkte  

• Bei gleicher Punkteanzahl zweier Teams zählt das Ergebnis des direkten Duells  

• Bei gleicher Punkteanzahl des direkten Duells zählt die höhere Tordifferenz  

• Bei gleicher Tordifferenz zählt die höhere Anzahl der erzielten Tore  

• Bei gleicher Anzahl erzielter Tore zählt die Anzahl der Siege  

• Bei gleicher Anzahl der Siege zählt das Resultat gegen den Gruppensieger  

 



 

 
  

  

 

Anmeldung Boccia Team 

 

Schule  

Kontaktperson 
Vor- und Nachname: 

 
Tel: 

 
E-Mail: 

 

Nr. Nachname Vorname m/w Schulstufe Größe Shirt Anmerkung 

1.       
 

2.       
 

3.       
 

4.       
 

5.       
 

6.       
 

7.       
 

8.       
 

9.       
 

10.       

 
Mit der Anmeldung wird bestätigt, dass eine Einverständniserklärung von Teilnehmenden/Eltern/Erziehungsberechtigten betreffend die Verwendung von 
personenbezogenen Daten vorliegt. Dies umfasst auch die Verwendung der im Rahmen der Veranstaltung aufgenommenen Fotos für die Öffentlichkeitsarbeit der 
Schule, der Bildungsdirektion und des ÖBSV (vgl. Beiblatt DSGVO für Schoool Games unter DSGVO). 
 
              
              __________________________________________ 
                Unterschrift Lehrperson 
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Spielregeln Boccia (Team) 

 

 Boccia als Teambewerb  

• Ein Team besteht aus 3 Spiele*rinnen und bei Bedarf 2 Wechselspieler*innen, die während 

der Spielzeit einmal (1) eingewechselt werden können. Jede*r Spieler*in des Teams erhält 2 

Bälle der gewählten Farbe (blau oder rot). Der Münzwurf durch den/ die Schiedsrichter*in 

entscheidet welches Team die Farbe der Bälle wählen darf.  

• Jede*r Spieler*in eines Teams steht in der jeweiligen Wurfbox. Beim Wurf selbst darf die 

vordere Begrenzungslinie der Abwurfzone nicht übertreten werden. Rollstuhlfahrerinnen dür-

fen diese Linie nicht überfahren. Das Fußbrett und die Füße dürfen überragen, sofern diese 

nicht den Boden berühren.  

• Das Team mit den roten Bällen beginnt immer den ersten Satz. Ein*e Spieler*in des Teams 

wirft den weißen Ball (Jack) in den gültigen Bereich des Spielfeldes (über die V-Linie). Der/ 

die Spieler*in die den Jack wirft, wirft auch den ersten roten Ball. Danach wirft das gegneri-

sche Team den ersten blauen Ball.  

• Nun spielt jeweils das Team weiter, dessen Ball weiter vom Jack entfernt lieg, als der dem 

Jack nähest liegende Ball des gegnerischen Teams.  

• Hat ein Team schon alle Bälle geworfen, wirft das gegnerische Team so lange weiter, bis 

alle Bälle gespielt wurden (Ende des Satzes).  

• Gespielt wird auf maximal 6 Sätze bzw. auf eine bestimmte Zeit.  

• Spieler*innen die eine Abrollhilfe benötigen dürfen im regulären Team mitspielen, 

wenn kein extra Team gebildet werden kann!  

 

 
Bälle außerhalb des Spielfeldes  

Jeder Ball, der die äußeren Grenzlinien des Feldes berührt oder überquert wird von dem/der  

Schiedsrichter*in aus dem Spiel genommen (Outball).  
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Jack (weißer Ball) außerhalb des Spielfeldes  

Wird der Jack während des Spieles aus dem Spielfeld gestoßen, platziert ihn der/ die Schiedsrich-

ter*in auf der Markierung X in der Mitte des Spielfeldes und das Spiel wird fortgesetzt.  

 

Bälle in gleichem Abstand zum Jack  

Sind zwei verschieden farbige Bälle gleich weit vom Jack entfernt und kein anderer Ball liegt näher, 

wirf das Team das zuletzt geworfen hat erneut. Anschließend wird abwechselnd so lange geworfen 

bis ein Ball näher ist oder ein Team keine Bälle mehr hat. Danach wird das Spiel wie gewöhnlich 

fortgesetzt.  

 

Punktevergabe  

Die Punktevergabe erfolgt nachdem alle Bälle von beiden Teams geworfen wurden. Das Team, 

dessen Ball dem Jack am nächsten liegt, erhält einen Punkt. Darüber hinaus erhält dieses Team für 

jeden weiteren Ball, der näher am Jack liegt als der nächste Ball eines gegnerischen Teams, einen 

weiteren Punkt.  

Am Ende der Spielzeit werden die Punkte aller Sätze jedes Teams addiert. Das Team mit der höhe-

ren Punkteanzahl gewinnt.  

 

Spielmodus  

Der Spielmodus ist abhängig von der Anzahl der Nennungen, es können maximal 24 Teams antre-

ten. 
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Zusätzliche Regeln bezüglich Abrollhilfen (Rinnen, Rampen)  
 

• Die Abrollhilfen werden von einem*r Assistent*in gehalten, eingestellt und eingerichtet. Der/ 
die Assistent*in befindet sich ebenfalls in der jeweiligen Wurfbox mit dem Rücken zum Spiel-
feld. Der/ die Assistent*in darf die Abrollhilfe ausschließlich nach den Angaben des Spielers/ 
der Spielerin einrichten.  

• Die Abrollhilfe darf die vordere Begrenzungslinie nicht überragen und muss nach jedem Wurf 
deutlich aus der vorangegangenen Position bewegt werden.  

• Der/ die Assistent*in darf dabei nicht mit dem/ r Spieler*in kommunizieren, d.h. nicht nach-
fragen oder eine Angabe hinterfragen, sondern nur die Anweisungen des Spielers/ der Spie-
lerin ausführen. Diese Anweisungen können verbal oder nonverbal mittels Mimik, Gestik etc. 
erfolgen.  

• Der/ die Spieler*in muss den Ball selbst loslassen. Dies kann mit dem Kinn, der Stirn, der 
Nase oder auch mittels zusätzlichem Hilfsgerät, wie zum Beispiel Stab, Anstoßhilfe, Head-
pointer etc. erfolgen.  

 



   

  

 

 

 

 

Anmeldung Tischtennis stehend/sitzend 
 

 

Schule  

Kontaktperson 
Vor- und Nachname: 

 
Tel: 

 
E-Mail: 

 

Nr. Nachname Vorname m/w Schulstufe Größe Shirt Anmerkung 

1.       
 

2.       
 

3.       
 

4.       
 

5.       
 

6.       
 

7.       
 

8.       
 

9.       
 

10.       

 
Mit der Anmeldung wird bestätigt, dass eine Einverständniserklärung von Teilnehmenden/Eltern/Erziehungsberechtigten betreffend die Verwendung von 
personenbezogenen Daten vorliegt. Dies umfasst auch die Verwendung der im Rahmen der Veranstaltung aufgenommenen Fotos für die Öffentlichkeitsarbeit der 
Schule, der Bildungsdirektion und des ÖBSV (vgl. Beiblatt DSGVO für Schoool Games unter DSGVO). 
 
 
              
              __________________________________________ 
                Unterschrift Lehrperson 
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 Spielregeln Tischtennis  

 

Spielbeschreibung  

Tischtennis zählt zu den ältesten Sportarten im Behindertensport und erfreut sich noch immer höchs-

ter Beliebtheit. Die Sportart kann sowohl sitzend als auch stehend ausgeführt werden. Durch modi-

fizierte Regeln ist es auch möglich, dass Personen im Rollstuhl am Meisterschaftsbetrieb von Men-

schen ohne Behinderung teilnehmen können.  

 

Spielmodus  

• 2 Klassen: stehend Einzelbewerb und sitzend Einzelbewerb.  

• Der Spielmodus ist abhängig von der Anzahl der Anmeldungen.  

 

Spielregeln  

• Gespielt wird gemäß ÖTTV Handbuch, es gibt jedoch Erleichterungen bei der Serviceregel.  

• Maximal sind 24 Teilnehmerinnen pro Bewerb zugelassen.  

 



   

  

 

 

Anmeldung Showdown 

 

 

Schule  

Kontaktperson 
Vor- und Nachname: 

 
Tel: 

 
E-Mail: 

 

Nr. Nachname Vorname m/w Schulstufe Größe Shirt Anmerkung 

1.       
 

2.       
 

3.       
 

4.       
 

5.       
 

6.       
 

7.       
 

8.       
 

9.       
 

10.       

 
Mit der Anmeldung wird bestätigt, dass eine Einverständniserklärung von Teilnehmenden/Eltern/Erziehungsberechtigten betreffend die Verwendung von 
personenbezogenen Daten vorliegt. Dies umfasst auch die Verwendung der im Rahmen der Veranstaltung aufgenommenen Fotos für die Öffentlichkeitsarbeit der 
Schule, der Bildungsdirektion und des ÖBSV (vgl. Beiblatt DSGVO für Schoool Games unter DSGVO). 
 
 
              
              __________________________________________ 
                Unterschrift Lehrperson 
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 Spielregeln Showdown  
 
Spielregeln  

Offiziell beauftragte Personen während des Turniers an jedem Tisch sollten sein:  

• Schiedsrichter*in, voll sehend  

• Zeitnehmer*in (für abgelaufene Zeit und Auszeiten)  

• Punktezähler*in (Punktestand und Anzahl Services)  

Zeitnehmer*in und Punktezähler*in können dieselbe Person sein. Der/ die Schiedsrichter*in kann 

ebenfalls Punktezähler*in sowie Zeitnehmer*in sein.  

• Das Spiel wird durch die Pfiffe des/ der Schiedsrichters*in begonnen und unterbrochen:  

o einmal Pfeifen = Start oder Stopp  

o zweimal Pfeifen = Tor  

o ein langer Pfiff = der Satz bzw. das Spiel ist vorüber.  

• Sieger*in eines Satzes ist der/ die Spieler*in, die zuerst 11 Punkte erreicht hat, bei 2 Punkten 

Abstand zum/ r Gegner*in 

• Werden die Sätze mit Zeitlimits (z.B. 10 min.) ausgetragen, und es gibt noch kein Ergebnis 

mit 2 Punkten Abstand, gewinnt die Person, die nach Ablauf der Zeit mehr Punkte erzielt hat 

auch wenn der Abstand nicht 2 Punkte beträgt. Bei Gleichstand gewinnt der/ die Spieler*in  

die den nächsten Punkt erzielt  

• Währen des Spiels muss es leise sein. Der/ die Schiedsrichter*in hat dafür zu sorgen, dass 

die Zuschauer keine störenden Geräusche machen. Wenn ein Tor oder ein Punkt erzielt 

wird, darf geklatscht werden.  

 

Auszeiten  

• Jede*r Spieler*in ist zu einer Auszeit von 1 Minute (60 Sekunden) in einem Satz berechtigt. 

Die Auszeit kann von dem/ r Spieler*in oder einem/ r Betreuer*in während einer Spielunter-

brechung verlangt werden. Nur während einer Auszeit können Spieler*in und Betreuer*in 

miteinander reden.  
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• Der/ die  Schiedsrichter*in kann das Spiel beenden, wann immer  es für notwendig erachtet 

(z.B. Verletzung, extreme Geräusche etc.) wird. Danach wird das Spiel mit einem Re-Service 

wiederaufgenommen.  

• Bei einer Auszeit oder Unterbrechung des Spiels durch den/ die Schiedsrichter*in wird die 

Uhr angehalten. 

 

Punkte im Spiel  

• Punkte erzielt man für ein Tor. Wenn ein Tor erzielt wurde, pfeift der/ die Schiedsrichter*in 

zweimal 

• Die Spieler können Punkte bekommen, ungeachtet dessen, welche*r Spieler*in gerade Ser-

vice hat 

• 1 Punkt bekommt ein*e Spieler*in, wenn sein*e Gegner*in den Ball an die Mittelbande 

schlägt und ihn damit in der Vorwärtsbewegung behindert  

• 1 Punkt bekommt ein*e Spieler*in, wenn sein*e Gegner*in den Ball über die Mittelbande 

schlägt  

• 1 Punkt bekommt ein*e Spieler*in, wenn sein*e Gegner*in den Ball innerhalb der Spielfläche 

mit irgendeinem Körperteil berührt außer dem Schläger oder der Schlaghand  

• 1 Punkt bekommt ein*e Spieler*in, wenn sein*e Gegner*in mit dem Schläger oder der Schlag-

hand verursacht, dass der Ball aus der Spielfläche schießt 

 

Spielbeginn  

• Vor Spielbeginn prüft der/ die Schiedsrichter*in den lichtundurchlässigen Augenschutz, den 

Schläger, den Handschutz sowie die von den Spielern*innen getragene Kleidung.  

• Für den Spielstart wirft die der/ die Schiedsrichter*in eine Münze. Die Spieler*innen wählen 

Kopf oder Zahl, die Person mit der richtigen Antwort hat auch die Wahl des ersten Service.   

• Der/ die Schiedsrichter*in rollt den Ball zu der Person, die serviert und fragt beide Teilneh-

mer*innen, ob sie bereit sind. Bejahen beide Spieler*innen wird das Spiel mit einem Pfiff 

gestartet.  
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Services  

• Jede Person serviert zweimal hintereinander, dann gibt sie ab.  

• Das Service muss innerhalb von 2 Sekunden nach dem Startpfiff erfolgen. Geschieht dies 

nicht, erhält die gegnerische Person einen Punkt.  

• Ein servierter Ball muss einmal die Seitenwand berühren, bevor er die Mittelbande passiert. 

Geschieht dies nicht, erhält der/ die Gegner*in einen Punkt.  

 

Das Spiel  

• Gespielt wird nur an den Tischenden, nicht an den Seiten.  

• Der Ball muss unter der Mittelbande durchrollen, um im Spiel zu sein.  

• Der Schläger wird in einer Hand gehalten, außer die Schlaghand wird gewechselt 

 

Toter Ball  

• Bewegt sich der Ball so langsam, dass das Spiel unnötigerweise verzögert wird oder der Ball 

nicht mehr hörbar ist, wird der/ die Schiedsrichter*in "Toter Ball" ausrufen und das Spiel stop-

pen. Der Service wird wiederholt.  

 


